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Antra g fur die Anrechnung
bereits im Vorfeld absolvierter Lehr  veranstaltungen
fur den Master-Studiengang Informatik
mit Schwerpunkt Visual und Medical Computing (VMC)

Name:
Matr.-Nr.:
E-Mail:

Ich plane, im Master-Studiengang Informatik den Schwerpunkt VMC zu belegen und
mdchte meine bisher absolvierten tberzahligen (d.h. nicht in den Bachelor-Abschluss
eingebrachten) Lehrveranstaltungen (LVs) wie auf der nachfolgenden Seite angegeben
den jeweiligen Master-Modulen zuordnen.

Hinweise:

* Bei Uberzéahligen Prufungsleistungen, die nicht an der Universitat Bremen oder nicht
in einem Informatik-nahen Studiengang der Universitat Bremen erbracht wurden, ist
ein formales Anerkennungsverfahren erforderlich. Zusténdig ist dafiir Sabine Kuske
aus dem Studienzentrum Informatik (szi@uni-bremen.de).

» Jede anzurechnende LV bitte auf der folgenden Seite nur einem Modul zuordnen (fur
die meisten LVs gibt es im Grundsatz mehrere alternative Modulzuordnungen, aber
hier geht es ja gerade darum, eine eindeutige Zuordnungsentscheidung zu treffen).

* Analog soll auch jeder Spalte nur maximal eine LV zugeordnet werden.

» Die aktuelle Auswahl an jeweils relevanten Master-Aufbau-LVs ist in den Tabellen
bereits explizit aufgefiihrt.

» Fur die Nicht-Aufbau-LVs gibt es in den Tabellen jeweils Modul-spezifische leere Zei-
len, in die ebenfalls Veranstaltungskennziffer (VAK) und Titel der dafiir absolvierten
LV eingetragen werden kann.



max. 1 LV pro Spalte ankreuzen

VAK Zuordnung von LVs zum MK- | MAP- | MA- | avp- | IMVTT
Schwerpunkt VMC | mc | vmc | vme | vme | VMie
03-IMAP-D3BV Deep-Learning- und 3D-Bildverarbeitung O
03-IMAP-ACG Advanced Computer Graphics g g g
03-IMAP-MBV Medizinische Bildverarbeitung O d O
03-IMAP-VRSIM Virtual Reality and Physically-Based Simulation u] L] L]
03-IMAA-HCIT Healthcare IT [ o
03-IMAA-EC Entertainment Computing O O
GC.) 03-IMAA-CTHCI Current Topics in HCI O O
g 03-IMAP-AML Advanced Machine Learning [ Ul
g 03-IMAP-RNMN Rechnernetze — Media Networking g
% 03-IMAP-SHSQ Systeme hoher Sicherheit und Qualitat g
o [03-IMAP-SWRE Software Reengineering O
‘© [03-IMAP-WCOMP Wearable Computing O
" [o3-mAp-a Fundamentals in Al O
S 103-IMAP-RIL Reinforcement Learning 0
S [03-IMAP-CM Cognitive Modelling O
-8 03-IMAP-UUW Umgang mit unsicherem Wissen O
= 03-IMVP-MPAR Massively Parallel Algorithms O
. 03-IMVP-SPRS Semantic 3D-Percept. for Robotic Systems U
g 03-IMVP-BCOD Codierung und Datenkompression O
03-IMVP-BMUSZE Bioinspirierte Mustererkennung und O
03-IMVP-............ AUS VMO | oot cn e e ennseenneenseeneeenneeeaneenneas O
03-IMAT-APX Approximation Algorithms u]
03-IMVT-CGEOM Computational Geometry O
03-IMVT-TSF Theorie der Sensorfusion u]
03-IMVA-EI Embodied Interaction u]
O3 MV T A AUS Y i O
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E 03-IMAT-FSGT Formale Sprachen: Graphtransformation O O o
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@é 03-IMATKT Komplexititstheorie O O O
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ﬁg 03-IMAT-TRS Theorie reaktiver Systeme o | o
g_% 03-IMAT-GSD Grundlagen der Sicherheitsanalyse und des Designs O O o
gg 03-IMAT-KRYPT Einfiihrung in die Kryptographie g a a
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